Guns N' Roses Touch™ mängureeglid

· Guns N' Roses Touch™ on 5 rullikuga, 3 reaga ja 20 võimaliku võidukombinatsiooniga videoõnnemäng. Mängus on kasutusel asendussümbolid Wild'id, Expanding Wild'id, Appetite for Destruction Wild, boonussümbolid, Encore Free Spin'id, Legend Spin'id, soolokordaja ja Crowd-Pleaser'i boonusmäng.

· Mängus on kasutusel LAVALIST, kus on mängu ajal kuulamiseks 5 lugu.

· Mängu mängitakse 20-l panusereal (kindlaks määratud), 1-10-l panusetasemel ja erinevate mündiväärtustega.

· Panusetase määratakse kasutades TASAND valikut.

· Mündiväärtus määratakse kasutades MÜNDI VÄÄRTUS valikut.

· MÜNDID kuvab panustamiseks kasutada olevate müntide hulga.

· Kõige kõrgemal panusetasandil käib MAX PANUS'i mäng maksimaalsetel panuseliinidel ja jooksva mündisummaga. Sellest madalamatel tasanditel tuleb MAX PANUS'i mängu käivitamiseks klõpsata selle nupul topelt.

· AUTOPLAY mängib automaatselt mängu valitud mänguringide jooksul.

· Võidukombinatsioonid ja väljamaksed tehakse vastavalt VÕIDUTABEL.

· Panuse tase on panuserea kohta panustatud müntide arv.

· Panuserea võit müntides on võrdne väärtusega, mis on näidatud VÕIDUTABELIS, korrutatuna panusetasemega. See hulk on ka korrutatud kõikide kohalduvate kordajatega.

· Panuserea võit valuutas on võrdne võiduga müntides, korrutatuna mündiväärtusega.

· Makstakse üksnes suurim võit panuserea kohta.

· Panuserea võidud maksavad, kui on järjestuses vasakpoolseimalt rullikult parempoolseimani.

· Lisatakse erinevate panuseridade samaaegsed võidud.

· Mündivõite annavad ainult panustatud mänguread, v.a boonussümbolitega võidud ja Crowd-Pleaser’i boonusmängu võidud.

Sümbolid Wild ja Expanding Wild
· Wild'id võivad rullikutele ilmuda suvalistesse kohtadesse peale 3. rulliku Appetite for Destruction Wild'i ajal ja asendavad kõiki sümboleid peale boonussümbolite.

· Wild'id muutuvad Expanding Wild'iks, mis laieneb automaatselt kogu rullikule.

· Wildi sümboli asendus maksab VÕIDUTABEL kohaselt panuserea suurima võimaliku võidukombinatsiooni.

· Expanding Wild'id asendavad kõiki sümboleid peale Appetite for Destruction Wild'i, Legend Spin'ide ajal ilmuva pealmise Wild'i ja Encore Free Spin'ide ajal ilmuva pealmise Stacked Wild'i.

Juhuslikud erimängud põhimängus
· Põhimängus võib juhuslikult käivituda 3 erimängu: Legend Spin'id, Appetite for Destruction Wild ja Solo kordaja.

Legend Spin’id
· Legend Spin'idega saab mängija 3 keerutust juurde koos 1-2 Stacked Wild'i rullikuga.

· Stacked Wild on Wild, mis katab rullikul 3 kohta.

· Stacked Wild'i rullik on 1. keerutuse ajal 3. rullik, 2. keerutuse ajal 1. ja 5. rullik ning viimase keerutuse ajal 2. ja 4. rullik.

· Boonussümboleid Legend Spin'ide ajal rullikutele ei ilmu.

· Taaskeerutusi mängitakse samal panusetasemel ja mündiväärtusega nagu keerutust, mis aktiveeris taaskeerutuse.

· Taaskeerutuse võidud lisatakse kõikidele algsetele võitudele.

· Legend Spin’ide lõpus liidetakse korduskeerutustega saadud koguvõit võitudele, mis olid saadud keerutuse ajal, kus korduskeerutused käivitusid.

Appetite for Destruction Wild
· Appetite for Destruction Wild on ristikujuline pealmine Wild, mis võib rullikute kohale ilmuda 3 juhuslikku kohta ja võib olla täielik või osaline.

· Appetite for Destruction Wild asendab kõiki sümboleid peale boonussümbolite.

· Appetite for Destruction Wild annab võiduks panustatud mängurea puhul VÕIDUTABELI kohaselt suurima võimaliku võidu.

· Kui rullikutele ilmub 3 boonussümbolit või kui käivitunud on Legend Spin’id, siis Appetite for Destruction Wild’i rullikutele ei ilmu.

· Kui Appetite for Destruction Wild on aktiveerunud, siis teisi funktsioone aktiveeruda ei saa.

· Boonussümboleid Appetite for Destruction Wild'i ajal rullikutele ei ilmu.

· Wild võib 1., 2., 4. ja 5. rullikule ilmuda ka Appetite for Destruction Wild'i erimängus, kuid ei laiene siis, kui ta jääb Appetite for Destruction Wild'i alla.

· Kui aga Wild ilmub Appetite for Destruction Wild’iga samale rullikule kuid sellest kõrgemale või madalamale, laieneb ta ainult Appetite for Destruction Wild’i sümbolist vabale kohale.

Solo kordaja
· Solo kordaja erimäng on juhuslik kordaja vahemikus x4 - x10, millega korrutatakse läbi võidurea summa, kui rida koosneb kokkusobivatest sümbolitest kas koos Wild'idega või ilma nendeta.

· Solo kordaja aktiveerub siis, kui võidureas on vähemalt 3 kokkusobivat sümbolit.

· Solo kordaja aktiveerub ainult 1 võidusümboli (v.a Wild'id) ja keerutuse kohta.

· Kui Legend Spin’id või Appetite for Destruction Wild on juba aktiveerunud, ei ilmu rullikutele Solo kordajat.

· Solo kordaja ei aktiveeru siis, kui rullikutele üksteise lähedale ilmub 3 boonussümbolit või kui boonussümbol ilmub 1. või 3. rullikule.

· Keerutuse ajal korrutatakse kõik panusega võiduread täissummas Solo kordajaga läbi.

Boonusmängud: Encore Free Spin'id, Crowd-Pleaser ja mündivõidud
· Kui põhimängus ilmub 1., 3. ja 5. rullikle 3 boonussümbolit, aktiveerub juhuslikult üks 3 erimängust: Encore Free Spin'id, Crowd-Pleaser'i boonusmäng ja mündivõit.

· Enne selle boonusfunktsiooni aktiveerumist ilmub boonusratas ja hakkab keerlema. Peata nupul klõpsates ratas ja vaata, milline boonusfunktsioon on aktiveerunud.

· Mündivõidud on kuvatud boonusrattal.

Encore Free Spin’id
· Encore Free Spin’idega saab mängija 10 Free Spin’i.

· Encore Free Spin’ide ajal ilmub iga keerutuse ajal 2., 3. või 4. rullikule bändiliikme pildiga pealmine Stacked Wild. Vastava bändiliikme pildiga sümbol toimib keerutuse ajal kõigil ülejäänud rullikutel Wild’ina.

· Free Spinse mängitakse samal panusetasemel ja mündiväärtusega nagu mänguringi, mis aktiveeris Free Spinsi.

· Free Spin'ide ajal ei saa Free Spin'e juurde võita.

· Free Spin võidud lisatakse kõikidele panuserea võitudele.

· Free Spinsi lõpus pöördub mäng tagasi ringi, mis aktiveeris Free Spinsi.

· Free Spinside lõpus lisatakse Free Spinside koguvõit kõikidele võitudele, mis on saadud ringist, mis aktiveeris Free Spinsid.

Crowd-Pleaser’i boonusmäng
· Crowd-Pleaser’i boonusmäng on 3 tasemega Pick & Click mäng. Mängija saab teatud arvu valikuid, mille eest saab mündivõite vastavalt VÕIDUTABELILE.

· Lisaks mündivõitudele võivad Crowd-Pleaser’i boonusmängus kõigil tasemetel rullikute kohale ilmuda ka Free Spin’i sümbolid ja +1 valiku sümbol.

· Publikumõõdik näitab, kui palju on münte kogutud ja kui kaugel on järgmine tase.

· Kui kogu Crowd-Pleaser’i boonusmängu ajal ilmub 3 Free Spin’i sümbolit, annab see 10 Free Spin’i.

· Kõik saadud Free Spin’i sümbolid kuvatake FREE SPIN’ide välja kastides.

· 1. tasemel saab mängija 3 valikut kokku 8-st, mille eest saab mündivõite. Kõige väiksem võit on 60 münti.

· 1. tasemel võib ilmuda 1 Free Spin’i sümbol.

· 2. ja 3. tasemel võib saada 3 Free Spin’i sümbolit.

· Kõigil 3 tasemel võib kokku saada kuni 3 Free Spin’i sümbolit.

· 2. tase käivitub siis, kui mängija on 1. tasemel saanud vähemalt 60 münti ja allesjäänud valikute arv on 0.

· 2. taseme alguses saab mängija 3 uut valikut.

· 3. tase käivitub siis, kui 1. ja 2. tasemel on mängija saanud kokku vähemalt 300 münti, ja siis, kui kas valikuid enam ei ole või kõik pillid on valitud.

· 3. tasemel on võimalik erimängu koguvõitu kahekordistada: kui mängija saab kokku 800 münti, korrutatakse Crowd-Pleaser’i boonusmängu koguvõit läbi 2-ga.

· Kui mängija kasutab 2. ja 3. tasemel ära kõik võimalikud valikud, siis uusi juurde ei anta.

	Põhimäng
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	Nupp "Keeruta"
Vajutage, et alustada mängu olemasolevate panuseridade, panusetaseme ja mündiväärtusega.

Horisontaalpaigutusega režiimis puuduta Keerutamise nupu peitmiseks mänguala.

Kiire peatamine: Rataste peatamiseks vajutage keerutamise vältel mängualale.
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	Lavalist
LAVALISTI vaatamiseks koputa.
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	Menüü
Koputa, et pääseda ligi mängu seadetele ja mänguinfole.
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	Heli
Koputa, et lülitada Heli sisse või välja ilma seadete menüüd kasutamata.
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	Kiirseadete menüü
Kiirete seadete menüüsse minekuks koputa pluss-märgile.
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	Automaatmäng

Koputa, et lülitada Automaatmängimine sisse või välja ilma seadete menüüd kasutamata. Vaikimisi seadistatakse 50 ringi.
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	Kiire spin
Koputa, et lülitada Kiire keerutus sisse või välja ilma seadete menüüd kasutamata.
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	Lahku
Koputage, et mängust lahkuda.


	Mängu seaded ja informatsioon mängu kohta
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	Heli seaded

· Mängu helid: Vajutage lülitile, et lülitada helid sisse või välja.
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	Keerutamise seaded

· Automaatmäng: Autoplay käivitamiseks ja mängude arvu määramiseks nihuta slaiderit või koputa sellel. Autoplay mängib nii palju keerutusi, kui oled valinud.

Märkus: Kui teie ühendus mängimise vältel katkeb, muutuvad mängu uuesti laadides kõik automaatmängu seaded vaikimisi määratuks.

· Vasaku käe režiim: Koputa, et lülitada vasaku käe režiim sisse või välja.
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	Panuse seaded

· Panus rahas: Näitab teie panusesummat valitud valuutas.

· Panus müntides: Näitab teie panusesummat müntides.

· Panusetase: Panuseliinil panustatavate müntide arvu määramiseks lohista või koputa slaiderit.

· Mündi väärtus: Mündiväärtuse valimiseks lohista liugurit või koputa sellele.
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	Võidutabel
Vajutage, et vaadata võidukombinatsioone ja väljamakseid.
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	Mängureeglid
Vajutage mängu reeglite vaatamiseks.
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	Mänguajalugu
Vajutage, et näha oma viimast mänguajalugu.

Mänguajalugu on kättesaadav vaid raha peale mängides.
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	Tagasi
Vajutage tagasi põhimängu naasmiseks.


	Automaatne mängimine ja Kiire spin
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	Automaatmäng
Vajutage, et alustada automaatset mängimist. Valitud keerutuste arv on kuvatud nupul.
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	Peata automaatne mängimine
Vajutage, et peatada automaatne mängimine.Järelejäänud keerutuste arvu kuvatakse nupul.

	
[image: image18]
	Kiire spin
Vajutage, et alustada kiiret keerutamist.


Märkus: Mõningad korraldajad ei pruugi pakkuda kõiki antud mänguseadeid.

Mängija tasu

· Mängija teoreetiline tasuvus selle mängu eest on 96.93%

Lisateave

· Alljärgnevad mänguomadused ja seadistused võivad muutuda olenevalt mängukoha tingimustest. Alljärgneva kohta lisateabe saamiseks vaadake mängude veebilehte.

· Lõpetamata mänguringide haldamiseks kasutatavad toimingud.

· Aeg, mille möödudes mitteaktiivsed mänguseansid lõppevad automaatselt.

· Mänguriistvara/-tarkvara tõrke korral kuulutatakse kõik seotud mängupanused ja väljamaksed tühisteks ning kõik seotud panused makstakse tagasi.

Mängu terminoloogia tõlked

Märkus: Järgnev tabel kohaldub vaid siis, kui te ei mängi inglise keeles.
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Loodud mängureeglid:
