DRIVE: MULTIPLIER MAYHEM TOUCH™

Tipul de joc: Touch Game
Castigul jucatorului: 96,7%

Bun venit in viitor! Pregatiti-va si fiti gata de cursa pe strazile virtuale cu cel
mai nou joc de la NetEnt™ - Drive: Multiplier Mayhem Touch™!

Acest joc slot cu masini rapide oferd o experientd extraordinara cu Jette
care concureaza pentru a ajunge la linia de sosire. Drive: Multiplier
Mayhem Touch™ este un slot video plin de energie cu 5 role, 3 linii de miza
ce contine Multiplier Wilds si Free Spins.

Jocul mentine adrenalina la un nivel ridicat cu un Multiplicator pe linia de
miza care poate atinge valoarea imensa de 120 X miza. Suplimentar, la Free
Spins Jette concureazd contra a cinci piloti de curse rivali si se adauga si
mai mult suspans la acest slot video plin de viatd! Deci, fiti gata si start!

IRV e
MULTIPLIER MAYHEM
TOUCH™

250000 15
Cash: €5,00000  Bet: €030  Win: €0.00

Versiunea pentru fisa jocului: 1.0 NET NT
Data: 2016-10-04



DESPRE DRIVE: MULTIPLIER MAYHEM Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
TOUCH™ ’ fisa jocului 1.0, 2016-10-04

INFORMATII GENERALE

Tipul de joc Touch Game

Tipul rolei Se fnvartesc rolele

Role, Linii 5 role, 3 randuri, 15 linii de miza (fixa)
Niveluri implicite de miza 1-10

Valori implicite ale fisei (€) 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.2, 0.5

Miza Min [ Max implicita (€) 0.15/75

Valorile implicite pentru runda

gratuit3 Nivel mizd 1, 15 linii de mizd, €0.01 valoarea fisei (cost €0.15)

Suport lingvistic 23 Languages
FUNCTIILE JOCULUI

* Multiplier Wilds

* Free Spins

* Contorul de colectare Nitro
* Free Spins cu 3 niveluri

Castigul jucatorului (%) 96,7%
Castigul maxim implicit €90 000 /180 000 fise — pe o singura linie de mizd
Frecventa de aparitie (%) 28.72%

JOC RESPONSABIL

* Jucdtorul si operatorul cazinoului pot seta urmatoarele limite de joc:
Miza & pierderea per sesiune, zi, sdptdmana sau luna. Blocarea
tuturor jocurilor pentru o perioada specificatd de timp. Restrictionarea
duratei sesiunii de joc Tn minute.

* Jocul pe bani reali este restrictionat de fondurile din contul jucatorului

Limitele juca lui . .
imitele Jucatorulul (de ex. nu poate juca pe credit).

 (Doar pentru jurisdictia italiand) Jucatorul poate avea initial o suma
maximd de 1.000 € in portofel. Deoarece fiecare joc este o sesiune de
utilizator, portofelul jucdtorului poate depasi aceasta limita in timpul
jocului.

* Jocul pentru distractie

* Valori variabile pentru fisa

Altele . . .
* Niveluri variabile de miza

¢ Modul G4

INFORMATII TEHNICE

multipliermayhem_mobile_html (portofel de bazd)
multipliermayhem_mobile_html_sw (portofel unic)
ioS

Sisteme de operare compatibile  Android

ID-ul jocului

Windows

Rezolutia afisajului 960 X 540

Raportul de aspect 16:9

Tehnologie HTMLs5

. Consultati sectiunea de Asistentd a modulului de cazinou pentru lansarea
Desfasurare . . ;
? jocurilor pentru modulul de cazinou.
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DESIGNUL JOCULUI

Drive: Multiplier Mayhem Touch™
Grafica

R
BIGANVIN!
22

Castig mare

Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Tema si grafica jocului

Avand linii de miza pline de actiune, Drive: Multiplier Mayhem
Touch™ este un slot video care pompeaza permanent adrenalina
pe tot parcursul jocului. Jucatorii vor dori sd continue sa joace pe
masura ce primesc Multiplier Wilds si concureaza cu adversarila
Free Spins!

Drive: Multiplier Mayhem Touch™ ofera jucatorilor o experienta
incitanta de joc cu o desfdsurare unicd a jocului care declanseaza
Multiplier Wilds aleatorii la jocul principal!

Free Spins duc distractia la un nou nivel cu 3 adversari pe care
Jette Incearcad sa-i intreaca pana la linia de sosire. Jucatorii vor fi
incantati sa vada cu Contorul de colectare Nitro se umple cu
simboluri Nitro sile aduce la cursa impotriva urmatorului
adversar!

Jocul principal

Jucatorii pot selecta valoarea fisei si nivelul mizei inainte de a
invartirolele.

* Actiunile din timpul jocului. Butoanele de pe tastatura
realizeaza urmatoarele actiuni diferite de joc:

NIVEL MIZA | Trigand sau atingand glisorul se mireste si
scade nivelul mizei (de ex. numdrul de fise
mizate pe linie) cu 1.

Dac se atinge pe butonul Invartire, se
fncepe o runda de joc la nivelul curent al
mizei si valoarea fisei.

VALOARE Tragand sau atingand glisorul se mareste si
FISA scade valoarea fisei la nivelul urmator.
Joc Atingerea butonului Joc automat porneste

AUTOMAT automat runda de joc.

Atingerea semnului plus de la butonul Meniu
* Setdri rapide deschide meniul de setdri

rapide.

Jucatorul poate alege invartirea rapida si

pornirea jocului automat fard a intra in

meniul setari.
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Multiplier Wilds

"

Jette concureaza cu Twitch

Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Multiplier Wilds

Simbolurile Multiplier Wild pot sd apard oriunde pe rolele 1-5 si
fnlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Scatter si
Nitro. Aceste Multiplier Wilds au acelasi multiplicator ca rola (1-5)
pe care au aterizat. Orice castig pe linia de miza cu simboluri
Multiplier Wild inmulteste corespunzator castigul pe linia de miza
cu1-5.

Daca 2 sau mai multe simboluri Multiplier Wild apar pe o linie de
miza castigdtoare, atunci multiplicatorii corespunzatori sunt
fnmultiti. De exemplu, o linie de miza castigatoare cu simboluri
Multiplier Wild pe rolele 2 (x2) si 4 (x4) se inmultesc pentru a oferi
un multiplicator x8.

Free Spins

Doar la jocul principal, 3 simboluri Scatter care apar oriunde pe
rolele 2, 3 si 4 activeaza 10 Free Spins.

Doar la Free Spins, 3 simboluri Nitro care apar oriunde pe rolele 2,
3 si 4 acorda Free Spins suplimentare si o suprapunere de
Multiplier Wilds.

Simbolurile Multiplier Wild suprapuse apar aleatoriu oriunde pe
role si actioneaza doar ca simbol Multiplier Wild. Doar un singur
simbol Wild suprapus poate sa apara pe o rola.

Simbolurile Nitro colectate sunt stivuite in Contorul de colectare
Nitro de jos in sus. Free Spins incep cu jucatorul concurand
impotriva lui Twitch, primul adversar. Dupa colectarea a 3
simboluri Nitro, jocul trece la nivelul urmator. Jucatorul castigd o
suprapunere aleatorie Multiplier Wild si apare urmatorul
concurent la curse. Dacd un jucator colecteaza 2 simboluri Nitro la
o singurd invartire si 3 simboluri Nitro la urmatoarea Tnvartire, cele
2 simboluri Nitro rdmase sunt transferate si contorizate la
urmatorul nivel.

Dupd colectarea celor 3 simboluri Nitro finale cand se concureaza
contra lui Bruiser, ultimul adversar, jucatorul se intrece pana la
finalul Free Spins.

Copyright © NetEnt Product Services Ltd. Acest document si continutul sau este protejat de legislatia internationala privind drepturile

de autor.

Orice publicare, copiere, inchiriere sau reproducere neautorizata este strict interzisa.

4/13



Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04
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CAST[G ACORDAT Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru

fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Rezumatul castigurilor acordate

CASTIGUL JUCATORULUI (RTP)
¢ Total: 96,70%

e Jocul principal: 72,35%

* Free Spins: 24,35%

FRECVENTA DE APARITIE
* Orice castig: 28,72%
* Functie: 0,4782% (1 din 209)

CASTIGUL MAXIM ACORDAT
¢ Identice: € 383175/ 766 350 fise

Nota: Castigul maxim al unei runde de joc poate fi mai mare decat castigul
maxim identic deoarece o runda de joc poate include mai multe Tnvartiri.

REGULILE DE PLATA DE LA JOCUL PRINCIPAL

» (Castigurile liniei de mizd se platesc daca se sunt in succesiune de la rola
cea mai din stanga la rola cea mai din dreapta.

* Un castig in fise pe linia de miza este egal cu valoarea afisata in casierie
fnmultita cu nivelul mizei.

* Un castig in moneda pe linia de miza este egal cu castigul in fise inmuiltit
cu valoarea fisei.

* Seacordd numai castigul cel mai mare de pe o linie de miza.

* Seaduna castigurile simultane de la diferite linii de miza.
* Toate castigurile in fise se platesc doar pe liniile de miza.

REGULILE DE PLATA DE LA FREE SPINS
* Simbolul Free Spin este un simbol Scatter.

* Doarlajocul principal, 3 simboluri Scatter care apar oriunde pe rolele 2,3
si 4 activeaza 10 Free Spins.

* Free Spins se joaca la acelasi nivel al mizei si valoare a fisei carunda care a
activat Free Spins.

 Castigurile Free Spin sunt adaugate la toate castigurile pe linie de miza.

e Campul castig total include toate castigurile de la Free Spins adunate cu
toate castigurile din runda care a activat Free Spins.

* Tn timpul Free Spins nu se pot castiga Free Spins suplimentare.
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Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Casierie

Multiplier Wilds

The Multiplier Wilds are Wild symbols.
Multiplier Wild symbols can appear
anywhere on reels 1-5 and substitute for all
symbols, except Scatter symbols and Nitro
symbols.

The Multiplier Wilds have the same
multiplier as the reel (1-5) they have landed
on.

If 2 or more Multiplier Wild symbols appear
on the winning bet line, then the
corresponding multipliers are multiplied.

Free Spins

( \ In the main game only, 3 Scatter symbols
N i v, appearing anywhere on reels 2, 3 and 4,
B ) activate 10 Free Spins.

SCATTER In Free Spins only, 3 Nitro symbols

m— X
appearing anywhere on reels 2, 3, and 4,

award additional Free Spins and overlay
Multiplier Wilds.

The overlay Multiplier Wild symbols
randomly appear anywhere on reels and act
as a Multiplier Wild symbol.

Only one overlay Multiplier Wild symbol can
appear on a reel.
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Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Nitro Collect Meter

Collected Nitro symbols are stacked in the
Nitro Collect Meter from bottom to top.

If a Nitro symbol appears above an overlay
Multiplier Wild, it is counted as both a Nitro
symbol and a Multiplier Wild symbol.

The Free Spins start with the player racing
against Twitch, the first opponent.

After collecting 3 Nitro symbols, the game
moves to the next level. The player wins a
random overlay Multiplier Wild and the next
racing opponent appears.

Each new Free Spins round starts with an
empty Nitro Collect Meter.

If a player collects 2 Nitro symbols in one
spin, and 3 Nitro symbols in the next spin,
the 2 Nitro symbols remaining are carried
forward and are accounted for in the next
level.
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Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

« When reaching a new level, additional Free Spins are awarded along
with another random overlay Multiplier Wild.
» Free Spins are awarded according to the table below:

Level 1 2 3 4
Free Spins 10 +4 +3 +2
Overlay Multiplier Wild 0 1 2 3

Racing Opponent Twitch  Hamaki  Bruiser = Bruiser

BN\ B £ £

Vo < 7

f &y ? e.._glbl‘ ?

« After collecting the final 3 Nitro symbols when racing against Bruiser,
the last opponent, the player races until the end of Free Spins.
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Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04
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Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Algoritmul folosit pentru generarea de numere aleatorii (RNG) se numeste Fortuna, este un generator de
numere pseudoaleatorii (PRNG) sigur din punct de vedere criptografic ce a fost conceput de Bruce Schneier si
Niels Ferguson. Pentru mai multe informatii, consultati documentul Generarea de numere aleatorii.

Generatorul de numere aleatorii si implementarea sa a fost testatd si aprobatd/certificata in ceea priveste
gradul de randomizare in conformitate cu standardele curente din domeniu de cdtre o unitate de testare terta
acreditatd siindependenta.

O rold este o matrice de simboluri in care fiecare simbol are un index (,,0 pozitie”).
1. Este obtinut un numdr aleatoriu intre o (zero) si lungimea rolei.
2. Numarul aleatoriu este addugat la joc ca ,,noua pozitie a rolei de utilizat”.

Daca jucdtorul incearcd sa acceseze un joc folosind o sesiune nevalidatd (de exemplu, datorita inactivitatii sau
repornirii sistemului) este afisat un mesaj de eroare in joc. Jucdtorul poate dupa aceea sa se conecteze sisa
reia desfdsurarea jocului. Starea jocului este mereu salvatd, astfel incat jucatorul poate relua desfasurarea
jocului exact de unde a lasat-o.

in cazul unei erori HTTP, expirarea timpului in retea sau a unei erori de server, jucatorului fi va fi afisat un mesaj
»eroare tehnicd” si jocul va ramane intr-o stare de ,,indisponibil” pana cand jucatorul refncarca jocul cand
acesta devine disponibil.

Game Unavailable (0)

LY = r

Daca expira timpul pentru o sesiune, jucatorului i va fi afisat un mesaj ,,expirare timp pentru sesiune” si jocul
va ramane intr-o stare de ,,indisponibil” pana cand jucatorul reincarca jocul.
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Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
fisa jocului 1.0, 2016-10-04

Session Time Out

Please return to lobby.

in cazul unui eveniment ,,rdmas fard bani”, jucatoruluifi va fi afisat un mesaj ,,rémas fara bani” si jocul va
ramane intr-o stare de ,,indisponibil” pana cand jucatorul reincarca jocul.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

(Doar pentru jurisdictia italiand) Mai multe informatii privind gestionarea functiondrilor incorecte sunt descrise
siin sectiunea 3.2.1 a documentului Platforma de joc (Progetto Della Piattaforma Di Gioco). Acest document
oferd detalii privind modul in care un jucdtor este informat de platile de returnare a soldului si procesul tehnic.

Informatiile referitoare la expirarea timpului pentru sesiune si functiondrile incorecte sunt oferite jucatorului
prin regulile jocului. Mai exact, jucatorul este informat ca ,,In cazul unei functionari incorecte a hardware-
ului/software-ului de jocuri de noroc, toate pariurile si platile afectate sunt anulate si toate sumele pariate sunt
restituite.”

Jucatorii primesc un mesaj la care trebuie sd raspundd dupa fiecare ora de joc fara intreruperi: Acestia nu pot
continua sa joace daca nu raspund la mesajul care le ofera informatii legate de suma mizatd si castigata pana
atunci in timpul desfasurarii jocului.

Jucdtorii mai primesc si acces in orice moment din cadrul jocului la istoricul sesiunii lor de joc si la regulile
jocului.

O versiune demo a jocului este disponibila la http://www.netent.com/products/net-entertainment-touch/
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ISTORICUL VERSIUNII Drive: Multiplier Mayhem Touch™ Versiunea pentru
DOCUMENTULUI fisa jocului 1.0, 2016-10-04

1.0 2016-10-04 Prima versiune.
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