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Tipo de jogo: Jogo de slot de vídeo  

Retorno para o 
jogador: 

96,8% 

%ÓÔÜ ÎÁ ÈÏÒÁ ÄÅ ÊÏÇÁÒ ÆÕÔÅÂÏÌ ÊÕÎÔÁÍÅÎÔÅ ÃÏÍ Á .ÅÔ%ÎÔΆȦ %ÓÃÏÌÈÁ Á ÓÕÁ 
equipa, participe no Torneio Free Spins, marque e ganhe moedas!  

&ÏÏÔÂÁÌÌȡ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ ï ÕÍÁ ÓÌÏÔ ÄÅ ÖþÄÅÏ ÄÅ Χ ÃÁÒÒÅÔïÉÓȟ 3 filas e 20 
linhas que apresenta substituições Overlay Wild, Free Spins e um Bonus 
Game. 

Sinta os aplausos da plateia, desfrute do jogo e seja o responsável por 
levar a vitória à sua equipa. 

 

 

Versão da ficha de jogo: 1.0 
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INFORMAÇÕES GERAIS  

Tipo de jogo Jogo de slot de vídeo 

Tipo de carretel Girar carretéis 

Carretéis, Linhas 5 carretéis, 3 filas, 20 linhas de aposta (fixo) 

Níveis de aposta predefinidos 1 - 10 

6ÁÌÏÒÅÓ ÄÅ ÆÉÃÈÁ ÐÒÅÄÅÆÉÎÉÄÏÓ ɉΉɊ 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.2, 0.5 

!ÐÏÓÔÁ ÍþÎȢȾÍÜØȢ ÐÒÅÄÅÆÉÎÉÄÁ ɉΉɊ 0.2/100 

Valores de rondas grátis 
predefinidos 

Nível de aposta 1, 20 linhas de aÐÏÓÔÁȟ ΉΡȢΡΣ ÖÁÌÏÒ ÄÅ ÆÉÃÈÁ ɉÃÕÓÔÏ ΉΡȢΤΡɊ 

Suporte linguístico 24 idiomas 

FUNCIONALIDADES DO JOGO  

 

¶ Wild 

¶ Multiplicador 

¶ Geração Wild 

PRÉMIO  

Retorno para o jogador 96,8% 

Prémio máx. predefinido Ή10 000/20 000 fichas ɀ numa única linha de aposta  

Frequência de ganhos 28.30% 

JOGO RESPONSÁVEL  

Limites do jogador 

¶ O jogador e o operador de casino podem definir os seguintes limites 
de jogo: Aposta e perdas por sessão, dia, semana ou mês.  Bloqueio de 
todas as jogadas por um determinado período de tempo. Restrição da 
duração da sessão de jogo em minutos. 

¶ Restrição do modo Jogo a dinheiro é restrito pelos fundos da conta do 
jogador (ou seja, não pode jogar a crédito). 

¶ (Apenas para a jurisdição de Itália) O jogador pode ter inicialmente um 
ÖÁÌÏÒ ÍÜØÉÍÏ ÄÅ ΣΡΡΡΉ ÎÁ ÃÁÒÔÅÉÒÁȢ 6ÉÓÔÏ ÑÕÅ ÃÁÄa jogo é uma sessão 
de utilizador, a carteira do jogador pode exceder este limite durante as 
jogadas. 

Outro 

¶ Jogar por diversão 

¶ Valores de ficha variáveis 

¶ Níveis de aposta variáveis 

¶ Modo G4 

INFORMAÇÕES TÉCNICAS  

ID do jogo 
football_not_mobile (carteira básica) 

football_not_mobile_sw (carteira harmoniosa) 

Resolução de apresentação 1280 x 720 

Proporção 16:9 

Tecnologia HTML5 

Alocação 
Consulte a Ajuda do CasinoModule para obter informações sobre o 
lançamento de jogos do CasinoModule. 
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'ÒÁÆÉÓÍÏ &ÏÏÔÂÁÌÌȡ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ 

 4ÅÍÁ Å 'ÒÁÆÉÓÍÏ ÄÏ *ÏÇÏ 

Nesta emocionante slot de futebol, inspirada no Euro 2016, os 
jogadores terão a oportunidade de escolher as suas equipas 
preferidas, jogar o Jogo de Bonus de Cobrança de Penáltis e com 
alguma sorte acabar em primeiro no Torneio de Free Spins e 
ganhar a taça!  

Cada elemento do jogo, desde o grafismo aos sons e aplausos da 
plateia, irá certamente criar uma experiência de jogo divertida e 
memorável. 

A slot irá gerar alvoroço entre todos os fãs de futebol que existem 
por aí.  

   

   

 
Jogo principal 

 
Prémio Grande 

 *ÏÇÏ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ 

Os jogadores podem selecionar o valor de moeda e nível de 
aposta antes de começarem a ronda de jogo. 

¶ Ações de jogo. Os botões no teclado desempenham as 
diferentes ações no jogo que se seguem: 

 

Clicar nas setas esquerda e direita faz subir e 
descer o nível de aposta (i.e. número de 
moedas por linha de aposta) 1 vez. Para subir 
ou descer mais rápido, o jogador pode clicar 
e arrastar o cursor abaixo. 

 

Clicar no botão de Girar inicia uma ronda de 
jogo com o valor de moeda e nível de aposta 
atual. 

 
APOSTA MÁX joga o jogo ao nível de aposta 
mais alto e valor de moeda atual. 

 

Clicar nas setas esquerda e direita faz subir e 
descer o valor de moeda para o nível 
seguinte. 

Para subir ou descer mais rápido, o jogador 
pode clicar e arrastar o cursor abaixo. 

 
Clicar em JOGO AUTOMÁTICO inicia 
automaticamente o jogo para o número de 
rondas selecionadas. 

 

Clicar no botão de seletor de País abre o 
Seletor de País, onde os jogadores podem 
escolher a equipa pela qual jogar. 

 

Clicar no botão Aleatório irá selecionar 
aleatoriamente a equipa pela qual jogar. 

 

   

   

   

   

   



#/.#%K>/ $/ */'/ &ÏÏÔÂÁÌÌȡ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ  Versão da 
ficha de jogo 1.0, 2016-10-07 

 

 
Copyright ©  NetEnt Product Services Ltd. Este documento e o seu conteúdo estão protegidos pela lei de direitos de autor 
internacional.  
Qualquer publicação, cópia, empréstimo ou reprodução não autorizado é estritamente proibido. 

4/15 

   

   

   

   

   

 
O Símbolo Wild 

 3ÕÂÓÔÉÔÕÉëÞÏ 7ÉÌÄ 

Símbolos Wild podem aparecer em qualquer carretel e substituir 
todos os símbolos, exceto símbolos Scatter e símbolos Bonus.
   

A substituição de símbolo Wild paga uma combinação com 
prémio numa linha de aposta de acordo com a Tabela de 
Pagamentos.  

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 
Overlay Wild 

 /ÖÅÒÌÁÙ 7ÉÌÄ 

Podem aparecer entre 2 e 5 Overlay Wilds no jogo principal. O 
primeiro Overlay Wild aparece aleatoriamente nos carretéis 1-3. O 
segundo Overlay Wild aparece aleatoriamente nos carretéis 1-4.  

Se existirem Overlay Wilds adicionais, estes aterram em qualquer 
lado onde ainda não exista um símbolo Wild. 

Overlay Wilds não podem aterrar em cima de outros símbolos 
Wild.  

Overlay Wilds não podem aterrar em cima de um Scatter ou de 
um símbolo Bonus.  

   

   

   

   

   

   

   

   

   



#/.#%K>/ $/ */'/ &ÏÏÔÂÁÌÌȡ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ  Versão da 
ficha de jogo 1.0, 2016-10-07 

 

 
Copyright ©  NetEnt Product Services Ltd. Este documento e o seu conteúdo estão protegidos pela lei de direitos de autor 
internacional.  
Qualquer publicação, cópia, empréstimo ou reprodução não autorizado é estritamente proibido. 

5/15 

   

   

 
Introdução de Bonus Game 

 
Bonus Game 

 "ÏÎÕÓ 'ÁÍÅ 

3 ou mais símbolos Bonus que apareçam em qualquer lado nos 
carretéis ativam o Bonus game. O Bonus Game é um jogo pick e  
click de cobrança de penáltis que consiste inicialmente em 5 
rondas. Cada ronda, por sua vez, consiste em duas partes. 

Na primeira parte, o jogador escolhe uma das 4 posições no ecrã 
para tentar marcar. Na segunda parte, o jogador faz de guarda-
redes e escolhe uma de 4 posições para tentar defender o remate 
do adversário. 

Se o jogador marcar, a pontuação da sua equipa sobe um ponto e 
um prémio em moeda é atribuído. Se o jogador defender o 
remate do adversário, é atribuído um multiplicador de prémio. Se 
o jogador falhar na defesa do remate do adversário, a pontuação 
do adversário aumenta em 1. Se o jogador não conseguir marcar, 
nem o prémio de moeda nem um multiplicador vencedor são 
atribuídos e a disputa continua.  

Inicialmente existem 5 rondas. Se após estas 5 rondas o resultado 
estiver empatado, uma ronda adicional será jogada até uma 
equipa ganhar. As moedas recolhidas no final do Bonus Game 
serão multiplicadas pelo multiplicador final. Esse número de 
moedas será atribuído como prémio de Bonus total. 

O leque de prémios em moeda e o multiplicador dependem do 
número de símbolos Bonus que acionaram o Bonus Game. 
Quantos mais símbolos Bonus acionarem o Bonus Game, melhor.
   

Se o Bonus Game for ativado com 3 símbolos Bonus, o 
multiplicador inicial é 1 e pode oscilar entre x1 e x12. 

Se o Bonus Game for ativado com 4 símbolos Bonus, o 
multiplicador inicial é 3 e pode oscilar entre x3 e x14. 

Se o Bonus Game for ativado com 5 símbolos Bonus, o 
multiplicador inicial é 5 e pode oscilar entre x5 e x16. 

O Bonus Game termina quando uma das equipas tiver ganho. 

Ao jogador é garantido que recebe um prémio em moeda.  

No final do Bonus Game, o prémio de Bonus total é adicionado a 
quaisquer prémios da ronda que ativou o Bonus Game.  
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Intro de Torneio de Free Spins 

 
Torneio de Free Spins 

 &ÒÅÅ 3ÐÉÎÓ 

3 símbolos Scatter que apareçam no jogo principal em qualquer 
lado nos carretéis 2, 3 e 4 ativam Free Spins.  Os Free Spins são 
jogados ao mesmo nível de aposta e valor de moeda da ronda que 
ativou Free Spins. 

O Torneio de Free Spins imita a fase eliminatória no Campeonato 
de futebol. 

Cada ronda de Free Spins é um jogo de futebol separado, onde 
ganhando o jogo o jogador avança para a ronda seguinte e joga 
outra partida, reativando assim os Free Spins. O objetivo é ganhar 
o Torneio, visto os prémios em moedas serem atribuídos aos 3.º, 
2.º e 1.º lugar. 

O número máximo de rondas de Free Spin é 4, visto o jogador 
poder avançar da ronda de 16 para os quartos-de-final, para as 
meias-finais e depois para as Finais. 

Cada sessão inicial consiste em 6 voltas. 

Os Free Spins apresentam Wilds regulares e Scoring Wilds que 
acionam golos para os jogadores e equipas adversárias, 
dependendo do carretel em que aterram. Os Wilds e os Scoring 
Wilds substituem todos os símbolos, exceto os símbolos Scatter e 
Bonus. 

Wilds Regulares podem aterrar em qualquer carretel. Os símbolos 
de Pontuação Wild Azuis aterram apenas nos carretéis 1 e 2 e 
desencadeiam um golo para a equipa do jogador. Os símbolos de 
Pontuação Wild Vermelhos aterram apenas nos carretéis 4 e 5 e 
desencadeiam um golo para a equipa do adversário. 

Se o resultado estiver empatado após as 6 voltas iniciais em cada 
ronda, é dada uma volta extra. Continua até uma equipa ganhar. 
Se a equipa do jogador ganhar, o jogador avança para a etapa 
seguinte do Torneio e recebe mais 6 Free Spins. Se o jogador 
perder as meias-finais, mais 6 Free Spins são atribuídos de 
qualquer forma como jogo de consolação para o bronze. 

O prémio moeda depende do lugar onde o jogador ganhou. O 
primeiro lugar dá ao jogador um multiplicador de aposta x500, 
segundo lugar - multiplicador de aposta x100 e terceiro lugar - 
multiplicador de aposta x20. 

Prémios Free Spins são adicionados a quaisquer prémios de linha 
de aposta. 
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  ,ÉÎÈÁÓ ÄÅ !ÐÏÓÔÁ 
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2ÅÓÕÍÏ ÄÅ ÐÒïÍÉÏÓ 

RETORNO PARA O JOGADOR (RTP) DO JOGO 
¶ Total: 96,8% 

¶ Jogo Principal: 54,54% 

¶ Free Spins: 14,49% 

¶ Bonus Game: 19,19% 

FREQUÊNCIA DE GANHOS 
¶ Qualquer prémio: 28,30% 

PRÉMIO MÁXIMO  
¶ #ÏÉÎÃÉÄÅÎÔÅȡ Ή ΣΡΧ ΣΩΧ Ⱦ  ΤΣΡ ΥΧΡ ÆÉÃÈÁÓ 

Nota: O prémio máximo de uma ronda de jogo pode ser superior à vitória 
coincidente máxima, visto que uma ronda de jogo pode incluir várias voltas. 

  

   

REGRAS DE PAGAMENTO NO JOGO PRINCIPAL 

¶ Prémios de linha de aposta pagam se em sequência do carretel mais à 
esquerda para o carretel mais à direita. 

¶ Um prémio de linha de aposta em moedas é igual ao valor apresentado na 
Tabela de Pagamentos multiplicado pelo nível de aposta. 

¶ Um prémio de linha de aposta em moeda corrente é igual ao prémio em 
moedas multiplicado pelo valor da moeda.  

¶ Apenas o prémio mais alto por linha de aposta é pago.   

¶ Prémios simultâneos em diferentes linhas de aposta são adicionados. 

¶ O nível de aposta é o número de moedas apostadas por linha de aposta.  

¶ Prémios simultâneos em diferentes linhas de aposta são adicionados.
   

REGRAS DE PAGAMENTO NOS FREE SPINS 

¶ Os Free Spins são jogados ao mesmo nível de aposta e valor de moeda da 
ronda que ativou Free Spins. 

¶ Prémios Free Spin são adicionados a quaisquer prémios de linha de 
aposta. 

¶ O campo de prémio total inclui quaisquer prémios durante os Free Spins 
adicionados a quaisquer prémios da ronda que ativou os Free Spins. 
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4ÁÂÅÌÁ ÄÅ ÐÒïÍÉÏÓ   
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