
 

 

FOOTBALL: CHAMPIONS #50Ά  

 

Tipo de juego: Juego de tragamonedas  

Devolución al jugador: 96,82% 

ȧ%Ó ÌÁ ÈÏÒÁ ÄÅ ÊÕÇÁÒ ÁÌ ÆĭÔÂÏÌ ÃÏÎ .ÅÔ%ÎÔΆȦ %ÌÉÇÅ Á ÔÕ ÅÑÕÉÐÏȟ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁ ÅÎ ÅÌ 
torneo Free Spins, marca y consigue monedas.  

&ĭÔÂÏÌȡ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ ÅÓ ÕÎÁ ÍÜÑÕÉÎÁ ÄÅ ÁÚÁÒ ÄÅ ÖþÄÅÏ ÄÅ Χ rodillos, 3 
filas y 20 líneas con sustituciones de símbolos Wild sobrepuestos, Free 
Spins y un Bonus Game. 

Siente a la afición animándote, disfruta del juego y consigue la victoria 
para tu equipo. 

 

 

Versión de la hoja de datos del juego: 1.0 

Fecha: 2016-04-04 
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INFORMACIÓN GENERAL  

Tipo de juego Juego de tragamonedas 

Tipo de rodillo Giry o rodillos 

Rodillos, líneas 5 rodillos, 3 filas, 20 líneas de apuesta  (fijas) 

Niveles de apuesta 
predeterminados 

1-10 

Valores de moneda 
ÐÒÅÄÅÔÅÒÍÉÎÁÄÏÓ ɉΉɊ 

0.01, 0.02, 0.05, 0.10, 0.20, 0.50 

Apuesta Máx / Mín predefinida 
ɉΉɊ 

0,20 / 100 

Valores mínimos en jugadas gratis 
(Por favor, revisa tus valores 
actuales sobre las jugadas gratis) 

.ÉÖÅÌ ÄÅ ÁÐÕÅÓÔÁ Σȟ ΤΡ ÌþÎÅÁÓ ÄÅ ÁÐÕÅÓÔÁ ȟ ΉΡȢΡΣ ÖÁÌÏÒ ÄÅ ÍÏÎÅÄÁÓ ɉÃÏÓÔÅ 
ΉΡȢΤΡɊ 

Idiomas compatibles 24 idiomas 

CARACTERÍSTICAS DEL JUEGO  

 

¶ Bonus Game 

¶ Wild y sustitución de símbolos Wild sobrepuestos 

¶ Free Spins 

PAGOS  

Devolución al jugador 96,82 

Ganancia máxima predefinida Ή10 000 / 20 000 monedas ɀ en una sola línea de apuesta  

Frecuencia de aciertos (%) 28,3% 

JUEGO RESPONSABLE  

Límites del jugador 

¶ El jugador y el operador del casino pueden establecer los siguientes 
límites de juego: Apuesta y pérdida por sesión, día, semana o mes. 
Bloquear todo el juego durante un periodo de tiempo específico. 
Reducir la duración de la sesión de juego en minutos. 

¶ El juego por dinero está restringido por los fondos de la cuenta del 
jugador, es decir, no se puede jugar a crédito. 

¶ (Solo aplicable a la jurisdicción de Italia) El jugador puede tener 
ÉÎÉÃÉÁÌÍÅÎÔÅ ÕÎ ÍÜØÉÍÏ ÄÅ ΣȟΡΡΡ Ή ÅÎ ÅÌ ÍÏÎÅÄÅÒÏȢ 0ÕÅÓÔÏ ÑÕÅ ÃÁÄÁ 
partida es una sesión de usuario, el monedero del jugador puede 
superar este límite durante el juego. 

Otros 

¶ Jugar por diversión 

¶ Valores de moneda variables 

¶ Niveles de apuesta variables 

¶ Modo G4 
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INFORMACIÓN TÉCNICA  

ID del juego 
football_not_mobile (monedero básico ) 

football_not_mobile_sw (monedero directo ) 

Versión del juego 1.0 

Versión de la tabla de pagos 1.0 

Tamaño del archivo (MB) N/A 

Resolución de la pantalla 1280x720 

Relación de aspecto 16:9 

Tecnología HTML5 o superior 

Implementación 
Consultar la ayuda de CasinoModule para obtener información acerca del 
lanzamiento de juegos CasinoModule. 
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&ĭÔÂÏÌȡ 'ÒÜÆÉÃÏÓ ÄÅ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ 

 Gráficos y temática del juego 

En esta emocionante máquina de azar, inspirada en la Eurocopa 
2016, los jugadores tendrán la oportunidad de elegir a sus equipos 
favoritos, jugar al Bonus Game Penalty Shootout y, con suerte, 
acabar los primeros en el torneo Free Spins y ganar la copa.  

Cada elemento del juego, desde los gráficos a los sonidos y los 
gritos del público, se asegura de crear una divertida e inolvidable 
experiencia de juego. 

Seguro que esta máquina de azar despierta el interés de todos los 
aficionados al fútbol.  

   

   

 
Juego principal 

 
Grandes premios 

 Juego principal 

Los jugadores pueden seleccionar el valor de la moneda y el nivel 
de apuesta antes de iniciar la ronda. 

¶ Acciones del juego. Los botones del teclado realizan las 
siguientes diferentes acciones del juego: 

 

Hacer clic en las flechas izquierda y derecha 
aumenta o disminuye el nivel de apuesta (es 
decir, el número de monedas por línea de 
apuestas) en 1. Para aumentar o disminuir de 
forma más rápida, el jugador puede hacer 
clic y arrastrar el siguiente control deslizante. 

 

Al hacer clic en el botón Girar, se inicia una 
nueva ronda con el valor de moneda y nivel 
de apuesta actuales. 

 
En APUESTA MÁX. se juega la partida en el 
nivel de apuesta máximo y el valor de 
moneda actual. 

 

Al hacer clic en las flechas izquierda y 
derecha se aumenta o disminuye el valor de 
moneda al siguiente nivel. 

Para aumentar o disminuir de forma más 
rápida, el jugador puede hacer clic y arrastrar 
el siguiente control deslizante. 

 
Hacer clic en PARTIDA AUTOMÁTICA 
permitirá jugar automáticamente al juego 
durante el número de rondas seleccionadas. 

 

Al hacer clic en el botón del Selector de país 
se abre el Selector de país en el que los 
jugadores pueden elegir el equipo con el que 
desean jugar. 

 

Al hacer clic en el Botón aleatorio se 
escogerá aleatoriamente al equipo con el 
que se va a jugar. 
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Símbolo Wild 

 Sustitución de símbolos Wild 

Los símbolos Wild pueden aparecer en cualquier rodillo y 
sustituirán a todos los símbolos excepto los símbolos Scatter y 
Bonus.   

La sustitución del símbolo Wild paga la combinación ganadora 
más alta posible de una línea de apuesta, según la Tabla de pagos.
  

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 
Wild sobrepuesto 

 Wild sobrepuesto 

En el juego principal pueden aparecer entre 2 y 5 Wilds 
sobrepuestos. El primer Wild sobrepuesto aparece 
aleatoriamente en los rodillos 1-3. El segundo Wild sobrepuesto 
aparece aleatoriamente en los rodillos 1-4.  

Si hay más Wilds sobrepuestos, caerán en cualquier lugar en el 
que todavía no haya un símbolo Wild. 

Los Wilds sobrepuestos no se colocarán sobre otros símbolos 
Wild.  

Los Wilds sobrepuestos no caerán sobre otros símbolos Scatter o 
Bonus.  
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Presentación de Bonus Game 

 
Bonus Game 

 Bonus Game 

3 símbolos Bonus o más que aparezcan en cualquiera de los 
rodillos activarán el Bonus Game. El Bonus Game es un juego Pick 
y  Click de lanzar penaltis que consta inicialmente de 5 rondas. 
Cada ronda, a su vez, consta de dos partes. 

En la primera parte el jugador elige 1 de las 4 posiciones de la 
pantalla para intentar marcar. En la segunda parte, el jugador 
actúa de portero y elige 1 de las 4 posiciones para intentar 
detener el disparo del oponente. 

Si el jugador marca, el marcador de su equipo aumenta en 1 y se le 
concede una ganancia en monedas. Si el jugador detiene el 
disparo del oponente, se le concede un multiplicador de 
ganancias. Si el jugador no logra detener el disparo del oponente, 
el marcador del oponente aumenta en 1. Si el jugador no logra 
marcar, no se le concede ninguna ganancia en monedas ni ningún 
multiplicador de ganancias, y continúan los lanzamientos.  

Inicialmente hay 5 rondas. Si tras estas 5 rondas el marcador está 
empatado, se jugará una ronda adicional hasta que gane un 
equipo. Las monedas que se hayan obtenido al final del Bonus 
Game se multiplicarán por el multiplicador final. Dicho número de 
monedas se concederá como Premio de bonificación total. 

El margen de ganancias en monedas y del multiplicador depende 
del número de símbolos Bonus que activaron el Bonus Game. 
Cuantos más símbolos Bonus activen el Bonus Game, mejor. 
  

Si el Bonus Game se activa con 3 símbolos Bonus, el multiplicador 
inicial será 1 y podrá variar entre x1 y x12. 

Si el Bonus Game se activa con 4 símbolos Bonus, el multiplicador 
inicial será 3 y podrá variar entre x3 y x14. 

Si el Bonus Game se activa con 5 símbolos Bonus, el multiplicador 
inicial será 5 y podrá variar entre x5 y x16. 

El Bonus Game finalizará cuando gane uno de los equipos. 

Se garantiza que el jugador recibirá una ganancia en monedas.
  

Al final del Bonus Game, el premio de bonificación total se añade 
a cualquier ganancia de la ronda que activó la Bonus Game.  
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Presentación del torneo Free Spins 

 
Torneo Free Spins 

 Free Spins 

3 símbolos Scatter en cualquiera de los rodillos 2, 3 y 4 del juego 
principal activan los Free Spins. Los Free Spins se juegan con el 
mismo nivel de apuesta y valor de moneda que la ronda que 
activó los Free Spins. 

El torneo Free Spins equivale a la fase eliminatoria del 
Campeonato de fútbol. 

Cada ronda de Free Spins es un partido de fútbol en el que el 
jugador pasa a la siguiente ronda y juega otro partido si gana el 
anterior; de este modo se reactivan los Free Spins. El objetivo es 
ganar el torneo ya que se conceden premios de monedas al 
tercer, segundo y primer puesto. 

El número máximo de rondas Free Spin es de 4 ya que, en el mejor 
de los casos, el jugador pasará de la ronda con 16 equipos a 
cuartos de final, después a la semifinal y por último a la final. 

Inicialmente cada sesión consta de 6 giros. 

Los Free Spins cuentan con símbolos Wild normales y Scoring 
Wilds que otorgan goles al equipo del jugador o al de su oponente 
según el rodillo en el que caigan. Los símbolos Wild y Scoring 
Wilds sustituyen a todos los símbolos excepto a los de Scatter y 
Bonus. 

Los símbolos Wild normales pueden caer en cualquier rodillo. Los 
símbolos Scoring Wild azules solo pueden caer en los rodillos 1 y 2 
y otorgar un gol al equipo del jugador. Los símbolos Scoring Wild 
rojos solo pueden caer en los rodillos 4 y 5 y otorgar un gol al 
equipo del oponente. 

Si el marcador está empatado tras los primeros 6 giros de cada 
ronda, se concederá un giro extra. Y así hasta que gane un 
equipo. Si gana el equipo del jugador, este pasa a la siguiente fase 
del torneo y consigue 6 Free Spins más. Si el jugador pierde la 
semifinal, todavía tiene la oportunidad de conseguir 6 Free Spins 
más como premio de consolación al competir por el bronce. 

Las monedas conseguidas dependen del puesto que logre el 
jugador. El jugador consigue un multiplicador x500 de apuestas 
por el primer puesto, un multiplicador x100 de apuestas por el 
segundo puesto y un multiplicador x20 de apuestas por el tercer 
puesto. 

Las ganancias de los Free Spins se añaden a las ganancias de la 
línea de apuestas. 
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  Líneas de apuestas 
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Resumen de pagos 

DEVOLUCIÓN DEL JUEGO AL JUGADOR (RTP POR SUS SIGLAS EN INGLÉS) 
¶ Total: 96,82 % 

¶ Juego principal: 54,54 %  

¶ Free Spins: 14,49 % 

¶ Bonus Game: 19,19 % 

FRECUENCIA DE ACIERTOS 
¶ Cualquier ganancia: 28,3 % 

PAGO MÁXIMO  
¶ *ÕÅÇÏ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌȡ ΉΣΡ ΡΡΡ Ⱦ ΤΡ ΡΡΡ ÍÏÎÅÄÁÓ - en una sola línea de apuesta 

¶ )ÇÕÁÌÅÓȡ ΉΣ ΡΧ ΣΩΧ Ⱦ Τ ΣΡ ΥΧΡ ÍÏÎÅÄÁÓ 

Nota: La ganancia máxima de una ronda de juego es mayor que la ganancia 
máxima que coincida, ya que una ronda de juego puede incluir varias tiradas. 

  

   

NORMAS DE PAGO EN EL JUEGO PRINCIPAL 

¶ Las ganancias en la línea de apuestas se pagarán si se dan en sucesión 
desde el rodillo izquierdo hasta el rodillo derecho. 

¶ Una ganancia de línea de apuesta en monedas es igual al valor mostrado 
en la Tabla de pagos multiplicado por el nivel de la apuesta. 

¶ Una ganancia de línea de apuesta en moneda es igual a la ganancia en 
monedas multiplicada por el valor de la moneda.  

¶ Solo se pagará la cantidad más alta por línea de apuesta.   

¶ Se añadirán ganancias simultáneas en diferentes líneas de apuestas. 

¶ El nivel de apuesta es el número de monedas a apostar por línea de 
apuesta.  

¶ Se añadirán ganancias simultáneas en diferentes líneas de apuestas.
   

NORMAS DE PAGO EN FREE SPINS 

¶ Los Free Spins se juegan con el mismo nivel de apuesta y valor de moneda 
que la ronda que activó los Free Spins. 

¶ Las ganancias del Free Spin se añaden a las ganancias de la línea de 
apuestas. 

¶ El campo de ganancia total muestra cualquier ganancia obtenida durante 
los Free Spins sumada a cualquier ganancia obtenida en la ronda que 
activó los Free Spins. 
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Tabla de pagos   

 
Página 1 de la Tabla de pagos 

 
Página 2 de la Tabla de pagos 



PAGOS &ÏÏÔÂÁÌÌȡ #ÈÁÍÐÉÏÎÓ #ÕÐΆ  Hoja de datos del juego 
Versión 1.0, 2016-04-04 

 

 
Derechos de autor © 2016 NetEnt Product Services Ltd. Este documento y su contenido está protegido bajo la ley de derechos de 
autor internacional.  
Cualquier publicación, copia, préstamo o reproducción no autorizada están estrictamente prohibidos. 

11/15 

 
Página 3 de la Tabla de pagos 

 
Página 4 de la Tabla de pagos 
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Página 5 de la Tabla de pagos 

 
Página 6 de la Tabla de pagos 
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Página 7 de la Tabla de pagos 

 


